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Objectivos e Competéncias

Objetivos pedagégicos
1. Fomentar o interesse na area da programacao para o desenvolvimento de solucdes de problemas
em engenharia.

Resultados expectaveis

O estudante deve ser capaz de:

1. Reconhecer a necessidade e as vantagens do processamento automatico de informacao;

2. Demonstrar conhecimento dos mecanismos basicos das linguagens procedimentais, imperativas e
orientadas a objetos;

3. Conceber algoritmos para resolugao de problemas cientificos em linguagens Matlab®, C e C++ a
partir da sua descricao em linguagem natural;

4. Usar ferramentas para construir, testar e corrigir programas.

Metodologias de ensino

Aulas teéricas e praticas com envolvimento permanente dos estudantes.

A avaliagao tera uma componente de avaliacao continua e um exame final escrito e sera concretizada
através da realizacao de duas atividades pelos estudantes valorizadas da seguinte maneira:

1. Projeto pratico, que implica a elaboracgao, apresentacao e demonstragcao de uma solugao para um
problema em Engenharia: 50%

2. Exame final: 50%

O rigor cientifico e técnico, a fundamentagao teérica, a criatividade e a qualidade das solucdes

apresentadas serao os principais critérios de avaliagao em ambas as atividades.
Os estudantes tém aprovacao a disciplina se obtiverem um resultado global superior a 10 em 20

valores.
Conteudos

1. Introducgao a programacao cientifica

- Programacao de computadores

- Tipos de Linguagens de programacao e especificidades
- Fases de desenvolvimento de um programa
2. Linguagem de Simulacao - MATLAB®

- Revisao de conceitos fundamentais

- Interfaces Graficas de Utilizador (GUI)

- Aplicacoes

3. Linguagem estruturada - C

- Conceitos fundamentais da linguagem C

- Apontadores

- Arrays e Estruturas de dados

- Controlo de fluxos

- Teste e condicoes



- Ficheiros e Conceitos
¢ Ficheiros
* Memoéria dinamica e estruturas de dados dinamicas
¢ Diretivas de pré-processador e argumentos de um programa
* Enumeracodes

- Aplicagoes

4. Linguagem orientada a objetos - C++

- Declaracgoes, constantes e tipos de dados

- Expressoes, operadores e fungoes

- Definicao de classes em C++,

- Arrays e apontadores de objetos.

- Aplicacoes





